Laer samisk med sprakteknologi

Lene Antonsen, Saara Huhmarniemi, Trond Trosterud

Samisk har mye morfologi, og det kreves derfor trening
for a kunne bgye ordene godt nok til en flytende samtale.
Datamaskinen hjelper eleven a trene pa ord og a bgye
dem, og eleven kan ogsa forme egne setninger i dialoger
og fa tilbakemelding pa spraklige feil. Datamaskinen
lager selv varianter av noen av oppgavene. Dermed vil
eleven kunne bruke programmene pa nytt og pa nytt.

Sprakleringsprogrammet OAHPA! er laget av Senter for
samisk sprakteknologi ved Universitetet i Tromsg, og er
et supplement til undervisninga pa skolen og universi-
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 OAHPA!

OAHPA! er program for ungdom og voksne 's'omv‘vil trene seg pa nordsamisk. I hgyre mafg kan du
velge hjelpesprak (leksikon er forelgpig bare oversatt til norsk), og om du vil ha gstlig eller vestlig
‘ dialekt. Nedenfor velger du program.
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<entry>
<lemma>monni</1lemma>
<pos class="N"/>
<translations>
<tr xml:lang="nob">egg</tr>
<tr xml:lang="fin">muna</tr>
</translations>
<semantics>
<sem class="FOOD-GROCERY"/>
</semantics>
<stem class="bisyllabic" diphthong="no"
gradation="yes" soggi="i" rime="0"/>
<dialect class="NOT-KJ"/>
<sources>
<book name="d1"/>
<book name="sara"/>
<book name="algu"/>
</sources>
</entry>
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Leksikonet ,HJ\;
Programmene har en del felles ressurser, f.eks. et leksikon
og en automat som brukes til & lage bgyningsformene som
kommer til syne i programmene. I leksikonet er det
informasjon om dialektvariasjon, semantiske klasser og
bgying.

Feil boying?

Hvis eleven ikke har bgyd ordet riktig i gvingene, kan hun
be om hjelp og prgve en gang til istedenfor for a fa det
riktige svaret med en gang. Meldinga formes pa grunnlag av
en kombinasjon av informasjon i leksikonet til venstre, og
selve bgyingsoppgaven.

Boy monniiillativ. (Riktig svar er monnai .)

monni

"monnii | 2 Hjelp

"monni" har likestavelsesstamme og skal ha
sterkt stadium. Vokalveksling i > 4. —i-ending.
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Interaktive dialoger med eleven

Tilbakemelding

Svar pa spgrsmalene med full setning. Husk at stedsnavn begynner med stor bokstav.

Grammatiske feil Jg Ui
3 P
Maskinen gir tilbakemelding om grammatiske feil.
I det tredje spgrsmalet i dialogen til venstre, spgr
maskinen: “I hvilket rom skal vi sette TVen?”

Eleven svarer Moai bidje TV hivssegis ("Vi setter
TVen pa do."), med lokativformen hivssegis

Buorre beaivi! Bures boahtin mu geah¢&4i!

Mun lean aiddo farren sisa ieZan odda orrunsadjdi. Mus
leat lossa viessogdlvvut ddppe feaskaris. Gillesit go

istedenfor den korrekte illativformen hivssegii.

Maskinen analyserer sprgsmélet og svaret og

veahkehit mu?
Dan gal gillen.

: Dat lea stobus.
basadanlatnja, at lea stobus

oaddenlatnja, stohpu,
feaskkir, gievkkan,
hivsset

"Moai bidje TV hivssegis.

Vasta og Sahka lar eleven formulere sine egne
svar. Analysatoren inneholder 100.000 ord/navn
og kan dessuten bgye dem. Maskinen analyser
setningen og legger til feilflagg og navigerings-
flagg.

maskinen
Spor ‘Maskinen analyserer resultatet...

legger til feil-
flagg og navi-
geringsflagg

grammatisk
analyse

\
eleven

svarer

—
navigerer

videre

tilbakemelding
til eleven

Mus lea TV dés. Gude lanjas TV lea du orrunsajis?

Gude latnjii moai bidje mu TV?

2% Svaret burde inneholde en illativ.
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Ovenfor er den fgrste delen av en dialog i Sahka om
a mgblere en leilighet. Nedenfor er analysen av det
tredje spgrsmal/svar i dialogen.

"<Gude>"

"guhte"” Pron Interr Sg Gen &grm-missing-Ill
"<latnjii>"

"latnja” N Sg Ill
"<moai>"

"mun" Pron Pers Dul Nom
"<bidje>"

"bidjat” V TV Ind Prs Dul
t<mu>"

"mun” Pron Pers Sgl Gen
"<TV>"

"TV" N ACR Sg Acc
"<Agst>"

"Asahka" QDL gosa_bidjat_TV &dia-hivsset
"<Moai>"

"mun” Pron Pers Dul Nom
"<bidje>"

"bidjat” V TV Ind Prs Dul
"<TV>"

"TV" N ACR Sg Gen
"<hivssegis>"

"hivsset" N Sg Loc
P
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setter pa et feilflagg (&grm-missing-1ll) fordi
spgrsmalet krever at svaret skal vere i illativ.

Feilflagget aktiverer en tilbakemelding pa det
spraket som er valgt (i dette eksemplet er det
norsk), og eleven far meldinga Svaret burde

inneholde en illativ.

3 ¢
Navigeringsflagget gir semantisk informasjon,
f.eks. om svaret er positivt eller negativt, eller om
det inneholder informasjon som skal lagres, slik at
maskinen kan bruke elevens navn og informasjon

om bosted eller bilmerke i et spgrsmal eller en
kommentarer.

Navigering

I eksemplet til venstre er spgrsmalet: “I hvilket
rom setter vi TVen?” Svaret vil vaere bestem-
mende for hva som skjer videre. Forslaget om &
plassere TVen pa do, gir flagget &dia-hivsset, som
gjgr at svaret i dialogen blir “Det er ingen god ide.
Prgv igjen!”

Nér eleven svarer péa spgrsmél alder, vil maskinen
navigere til en passende grein av dialogen. F.eks.
vil man ikke spgrre en person under 18 ar om hun
har bil.




